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Um presente para PedroUm presente para Pedro
BOM  J E SUS  DOS  POBRES  ·  RECÔNCAVO  BA IANO  ·  1 8 87

Um vale 3D jogável feito como presente para Pedro Nolasco da

Encarnação, tataravô do autor, com moradores, casas e

objetos gerados no Tripo.

Jogue a demo
mythsvalley.app.br/jogar
TRIPOTHON  S 1  ·  TRILHA  GAME  ·  FERRAMENTA  TRIPO



A  H I S T Ó R I A

Um presente para Pedro
Em 1887, uma carta espera três meses numa gaveta do cartório de Salvador: um tio

que você mal conheceu deixou uma casa de taipa e um roçado no Recôncavo.

Você atravessa a baía de saveiro e desce no píer de Bom Jesus dos Pobres, onde Pe‐

dro, pescador de vinte e poucos anos, ensina a plantar, pescar e fazer farinha. Di‐

zem que, nas noites de lua, a Matinta Pereira assobia na mata.

O mapa real de Bom Jesus dos Pobres, o mar da carta náutica DHN 1108 e a igreja

refeita a partir de fotos.

C O M O  F O I  F E I T O

261
modelos 3D gerados no Tripo

24
moradores com rotina e

presentes

1887
mapa e mar reais do arraial

Q U E M  V O C Ê  E N C O N T R A

Jogue a demo
mythsvalley.app.br/jogar
RAMON  SANTANA  SANTOS  ·  RAMORTINHO@GMAIL .COM
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