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QUEM E PEDRO

PEDRO NOLASCO
DA ENCARNACAO

Pedro Nolasco da Encarnacio ¢ tataravd do autor, regis- ! %’ l E H é ES ’@A! ,! ,g ,!

-~ e ma s |y {5 sy, o 2 o QIOKS
trado na arvore da familia. Viveu no Re o em 1887, “%@‘J
um ano antes da aboli¢do. No jogo, ¢ o pescador que re-

cebe o viajante no pier. UM PRESENTE PARA PEDRO

Um vale £10) jogével construido como presente para Pedro

. i 2
Nolasco da Encarnacao, tataravo do autor, no Reconcavo
Baiano de 1887, com personagens, casas, drvores e objetos ge-

rados no Tripo.

JOGUE A DEMO

m_\jthsvzlHc_\'.z\pp.br/jogar
DEMO PARA WINDOWS - GRATIS

Ramon Santana Santos
ramortinh o@gm ail.com

mythsvalley.app.br
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UM PRESENTE PARA PEDRO

BOM JESUS DOS POBRES - RECONCAVO BAIANO - 1887
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A HISTORIA

UMA CARTA, UM SAVEIRO, UM PIER

Em 1887, uma carta espera trés meses numa gaveta do carto-
rio de Salvador: um tio que vocé mal conheceu deixou uma

casa de taipa e um rocado no Recodncavo.

Vocé atravessa a baia de saveiro e desce no pier de Bom Jesus
dos Pobres, onde Pedro, pescador de vinte e poucos anos, en-
sina a plantar, pescar ¢ fazer farinha. Nas noites de lua, di-
zem, a Matinta Pereira assobia na mata.
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BOM JESUS DOS POBRES

O mapa real de Bom Jesus dos Pobres, o mar da carta nautica

DHN 1108 ¢ a igreja refeita a partir de fotos.

* Exploragéo em terceira pessoa, maré e ciclo de dia e noite
@ 24 moradores com rotina, presentes e vozes em portugués

@ 22 cadeias de missoes, TOCA, pesca, cozinha, obras e trés

vagas d€ save

L Almanaque, COIdéiS pendurados pelo arraial ¢ um mapa

real
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261 MODELOS

Moradores, casas, bichos, peixes, moveis ¢ objetos: 261 mo-
delos GLB gerados no Tripo a partir da arte do projeto,
com retopologia, rig e clipes de animacio, montados no

Godot 4.7.

261 24 3.117

modelos 3D gerados no moradores com rotina arvores plantadas no
Tripo vale
1,54 MI 87475 15
trifmgulos nos modelos linhas de GDScript dias de desenvolvimento




