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MYTHS’ VALLEY: UM VALE 3D JOGAVEL
FEITO COMO PRESENTE PARA UM
TATARAVO DE 1887

Um jogo brasileiro recria Bom Jesus dos Pobres, no Reconcavo Baiano, com
o mapa real do lugar, 24 moradores com voz e 261 modelos 3D gerados no
Tripo. A estreia publica ¢ no Demo Day do Tripothon S1, domingo, 11 de ou-

tubro, em Sdo Paulo.

Pedro Nolasco da Encarnagio viveu no Reconcavo Baiano em 1887, um ano an-
tes da aboli¢do. E tataravd do desenvolvedor Ramon Santana Santos, criador
do projeto transmidia Batalha de Mitos. Myths’ Valley ¢ a resposta ao tema do
Tripothon, “A Gift for

gem real do lugar, o0s oficios, as vozes ¢ as historias que a familia guarda.

": um vale em que se pode caminhar, com a paisa-

O jogador ¢ alguém da capital que herda uma casa de taipa e chega de saveiro
ao pier. Pedro, pescador de vinte e poucos anos, é o guia: ensina a plantar, pes-
car e fazer farinha. O relevo vem do Google Earth, o mar da carta nautica DHN
1108, ¢ a igreja foi refeita a partir de fotos da familia. No enredo, a Matinta Pe-

reira assobia na mata.

Toda pe¢a com identidade passou pelo Tripo: moradores, casas, bichos, peixes,
moveis ¢ objetos de mao, com retopologia, rig e clipes de animacio. As vozes
em portugués foram geradas no ElevenLabs; as capas pintadas e as xilogravuras
dos cordéis, no OpenAl gpt-image-2; 0 motor ¢ 0 Godot 47. Em 15 dias de de-

senvolvimento foram 473 commits ¢ 87.475 linhas de GDScript.

A demo para Windows, o teaser e a galeria com o0s 261 modelos estio em

mythsvalley.app.br.
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